
Entwicklung nativer Cross-plattform

Mobile Games





Features von Frameworks / Engines

• Physik-Simulation

• Rendering

• 3D Models

• Animation

• Crossplattform

• Audio

• UI

• Partikelsysteme

• etc.



Frameworks & Engines



Welche Engine soll ich verwenden?

• Was brauche ich?

• Hängt ab von:
– Teamgröße

– Teamerfahrung

– Größe / 
Komplexität des 
Spiels

– Zielplattformen

– 3rd-Party-Tools 
(Photoshop, 
3dsMax, etc.)

• Engine Features
– Preis

– 3D or 2D?

– Plattformen

– Programmiersprach
en

– Support, 
Community

– Bugs

– Workflow

– Extensions / 
plugins

– High-level oder 
Low-Level

– Vorhandene Spiele



UE4 Unity Cry-

Engine

Game-

Maker

Cocos2d-

x

Marmala

de

Corona Project 

Anarchy

Kosten 5% der 

Einnahme

n ab 

3000$ 

pro 

Quartal

Personal

edition

kostenlos

Professio

nal 

edition

75$ pro 

Monat

9,90€ pro 

Monat

799,99$ 

für 

Mobile 

Games

Kostenlos

MIT-

Lizenz

Kostenlos

e Version,

146-

3500$

jährlich 

für 

Entwickle

r-Support

Kostenlos

es SDK,

79$/ Jahr 

für native 

Bibliothe

ken,

199$ pro 

Jahr für 

keine 

Einnahme

grenzen

Kostenlos 

für 

mobile 

Plattform

en

499$ für 

Windows 

Exporter



UE4 Unity Cry-

Engine

Game-

Maker

Cocos2d-

x

Marmala

de

Corona Project 

Anarchy

Plattform

en

PC,

XBONE, 

PS4, iOS, 

Android

21 

Plattform

en inkl.

wp8, iOS, 

Android 

and Web

PC,

XBONE, 

PS4, Wii 

U, iOS, 

Android

Windows, 

Android, 

iOS, WP8,

Playstatio

n, 

XBONE, 

Web

WP8, iOS, 

Android, 

Web,

Android, 

iOS, 

Blackberr

y, 

Windows

Android,

iOS, WP8

Android, 

iOS

3D / 2D ? beides beides Fokus auf

3D

2D 2D, etwas 

3D

abhängig 2D Fokus auf 

3D



UE4 Unity Cry-

Engine

Game-

Maker

Cocos2d-

x

Marmala

de

Corona Project 

Anarchy

Program

mier-

sprache

C++,

Graph 

Editor

C#, 

Javascript

, Boo

C++, Lua,

Graph

Editor

Graph 

Editor,

GML

C++, Lua,

Javascript

C++ Lua C++, Lua

Plugins

möglich?

Ja, 

wachsend

er Asset 

Store

Ja, sehr 

großer 

Asset 

Store

Vielleicht, 

kein 

Asset 

Store

Ja, asset

store

Ja, wenig 

existieren

de 

Plugins

Ja Nur in 

enterpris

e edition

Vielleicht, 

kein 

Asset

Store

Open

source?

Ja Nein Nein Nein Ja Nein Nein Nein



• Schwierig herauszufinden:

– Bugs

– Community

– Workflow



Frameworks & Engines

Frameworks Engines

• cocos2dx

• Marmalade

• Corona

• LibGDX

• Monogame

• Unity

• Unreal Engine 4

• Project Anarchy

• GameMaker

• GameSalad



Economics



Premium vs Freemium



Economics








