Wearables




A MUCH More Diversified Market Than Investors Realize

\ Source: Company Website, iFlowreader, Credit Suisse Estimates, Produced by: John Pitzer
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Smart Watches




Unterschiede zu digitaler Uhr:
Sensoren
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Eigene Apps Verbindung zum SmartPhone



Unterschiede zu digitaler Uhr:
Eigenes OS
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© Oculus




THE BUILD

HD display

Foam padding:

Circuit board

Cover

S~

Lenses: Different sizes are
supplied for those who are
nearsighted.

Dial: The display
moves back and forth.

THE VIEW

Software turns a scene
into two warped side-
by-side views. Looking

through the device'’s
lenses, the wearer

sees an expansive 3-D

panorama (right).




Augmented Reality Brillen







Brille mit Projektor
How Google GLASS vvorks
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The main function
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mini projector.
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Projektionsarten
Diffractive Waveguide

Right

» Aufeinandergeklebte
m““m Glasschichten
» Wellenlangen
werden umgelenkt
* Teuer




Projektionsarten
Polarized Waveguide

* Polarisierte

Reflektoren lenken

_icht um. Mehere
geklebte Schichten

* Fragiles Glass

e Teuer




Projektionsarten
Reflective Waveqguide

» Halbspiegelnde wird
mit durchsichtiger
Flache verklebt.

* Beliebteste Technik
(z.B.Google Glass,
Epson BT200/300)

* FOV nur so grol3 wie
Spiegelflache




Brille + Kontaktlinse
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Augmented Reality Brillen







Brillen: Schwierigkeiten

Head Tracking

Video Tracking

Field of View, Auflosung

Anpassung an individuelle Gesichtsform
Brillentrager

Stablilitat beim Tragen












Experiment: Wahrnehmung
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Wearable Fashion




Unparalleled Insight, Intelligent Feedback,

Results Redefined » Watch The

ATHOS Gear
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Interaktionstechniken
Benutzerschnittstellen



Interaktionstechniken

o Klassische" Interaktion:
Maus und Tastatur

« Smartphones und Tablets:

— Touchdisplay

— ein bis mehrere physikalische Buttons
(,Home", ,Zurtck®, ,An/Aus®, ...)






Apple Special Event 2014 —
Apple Watch Introduction
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Interaktion: SmartWatch

* Flache zu klein flr prazise
Toucherkennung

* Ansatze:
— Sensitiv gegentber Touchintensitat
— Knopfe / Drehregler an der Seite
— Selbststandiges Anschalten bel Neigung
— Haptisches Feedback



Google Glass: Touchpad




Hololens: Gestensteuerung




Google Cardboard




Interaktion: Brillen

Sprachsteuerung

Zusatzliches Touchpad

Touchpad / Button an der Brillenseite
Kopfdrehung

(Gestensteuerung



Nachste Vorlesung:
Android Entwicklung

* Bitte enstprechende Software
herunterladen und installieren!

« Bei Fragen / Problemen / ...:
mail@ mrskyjump.com


http://breab.org/~tim/VorbereitungAndroidUebung.pdf

Weiterfuhrende Links

 Wearable Fashion:

* Apple Watch Introduction:

 Skin Buttons:


https://learn.adafruit.com/
https://www.youtube.com/watch?v=bdyVH5LqneU
https://www.youtube.com/watch?v=OJVBuI3LFqU
http://www.figlab.com/

