
Ausgewählte Themen des 

Software Engineerings

Mobile Java Programming



Entwicklung mobiler 

Applikationen



Organisatorisches

• Dozent:
– Daniel Reichert

– Bachelor Informatik am Karlsruher Institut für Technologie (KIT)

– Insgesamt 9 Apps für Android, iOS, Windows Phone und Apple TV 
geschrieben

– Aktueller Forschungsschwerpunkt: Augmented Reality (skyglass.org)

• Bei Fragen, Feedback:
– mail@mrskyjump.com

https://skyglass.org/


Organisatorisches

• 2-3 Vorlesungsstunden je Block

• 7 Blöcke insgesamt



Prüfung

• Termin: vermutlich Mitte/Ende Juli 2017 

Schriftliche Klausur

• Bonuspunkte (freiwillig): Noch in Klärung



Folien

• Folien unter:

https://breab.org/~daniel/DHBW/ 

https://breab.org/~daniel/DHBW/


Live Programming

• Ab nächster Vorlesung:

– Bitte immer Laptop mitbringen

– Benötigte Software vor der Übung installieren



What about you?



2016 (Schätzung)

7.3 Mrd.

Menschen

10 Mrd Mobile 
Devices



Internetnutzung

• 40% der Menschheit benutzen das Internet

• Fast 1/3 der Menschen in Entwicklungsländern sind 

online



Internetnutzung

Games Console

PC/Laptop Smartphone

Smart Watch

Tablet

Smart TV

91% 80% 47%

37% 34% 9%



Verbreitung von Smartphones

91% der 
Bevölkerung 
besitzen ein 
Handy

Davon 61% ein 
Smartphone

US
A



Smartphones vs PC

1 Mrd. 
verkaufte 

Smartphones

0,5 Mrd. 
verkaufte 

PCs

• Schätzung für 2015:



App Downloads



Mobile Apps vs Web
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Mehr als Smartphones



Unterschiede zu Desktop

• Sensoren

• Hardware

• Bedienung

• Andere Betriebssysteme

• Energieversorgung



Überblick



Monetarisierung



IDEs zur App-Entwicklung



Android Apps

Übung: Wetter App



Crossplatform



Wearables

Hands on: Smartglass



Kommunikation

Übung: Bluetooth Chat



Mobile Games

Übung: Unity



Sensoren


